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COMMENT UTILISER CE MANUEL

Dans ce manuel, les instructions seront données et présentées de la maniere
suivante :

LES COMMANDES CONCERNANT LE MENU seromt imdigufes en
LETTRES CAPITALES.

Exemple : SAVE (SAUVEGARDER), RESTORE (RETABLIR), QUIT
(SORTIR), PLAY (JOUER).

Les commandes a taper sont en caractéres gras,

Ex. : “taper cd'Sierra’.

Les porlions de la ligne de commande qui ne doivent pas étre lapdes ne seront
PAS mdiguées en caractére gras. Aansi, par exemple, dans la ligne “taper
cdiSierra’, le mol “taper’ n'est pas en caractire gras, il ne doit done PAS ctre
tapé.

[Les touches 2 waper] seront mdiguées entre crochets, de maniére 4 bien les faire
ressortic du lexte,

Exemple : [Barre d'espacement], ftab. [, [page précédente]

Les crochets ne sont pas des touches & dactylographier, ils ne doivent donc PAS
£re lapes,

Lorsque deux ou plusieurs touches doivent étre pressées ensemble, elles sont
réunies par un trait d'union (-3 Ce wait d'onion ne doit PAS étre tapé,

Exemple : "presser [Cirl-1] pour regarder votre invenmtaire.” 5i un espace est
indigué entre des partie d’une commuande, vous devez laper ot espace.
Exemple : taper od ‘Sierra’ {I"espacement entre od et sierra.

DOLT étre tapd car il fait partie de la commande.) Le mot "disquette” se réfine
aux disgues 353" ou 5.25",

POUR COMMENCER
FPOUR TOUS LES SYSTEMES

Fichiers Readme
Remarque : si volre disquette de jeu contient un fichier Readme, celui-ci
peut conlenir des informations et des instructions importantes gui n'élalent pas
disponibles au moment oi la docwmentation écnte et matériel similaire pour ceé
jeu, avaicnt £1€ mis sous presse,

INSTRUCTIONS FICHIER README SYSTEME MS-DOS

Remarque : le fichier Readme se trouve sur le disgue de DEMARRAGE
(STARTUF disk).

En partant du DOS, passez 4 Punité contenant le disque de démarrage, Taper
enspile more<readme pour abienir Ie fichier README sur I"écran,

Exemple A : more<readme

Instructions pour ATARI 8T - fichier README

Remarque : le fichier Readme se trouve sur le disque de démarrage.

31 wous avez un ordinatewr de bureau, vous pouvez avoir acods ao fichier
Eesdme en cliquant deux fois sur 1'icdne README.DOC. Une bofte contenant
les messages suivants apparaitra swr Uécran: SHOW (MONTRER), PRINT
(IMPRIMER), CANCEL (ANNULER). Choisissez SHOW pour regarder e
fichier, une page & la fois, Pressez |[RETOUR] pour obtenir la séquence
suivante. Choisissez PRINT pour imprnimer le fichier et CANCEL pour sortir de
la boite & messages.

Instructions pour AMIGA - fichier README
Litilisez Uensemble wiliesire Workbench powr initialiser votre sysi2me. Le
DISQUE DE DEMARRAGE (stanup disk} se trouvant dans e lecleor de

disque, cliquez deux fois sur Micone disque SIERRA, cliquez ensuite deux fois
sur I'icine README.DOC.

Instructions pour MACINTOSH - fichier README

Le DISQUE DE DEMARRAGE (startup disk) se trowvant dans votre lecteur de
disque, cliquez deux fois sur I'icine README,

POUR TOUS LES SYSTEMES

Pour commencer
Faltes des coples
Il est toujours conseillé de faire des copies pour sauvegarder vos progeamimes
principaux : non seulement, vous augmentez leur durde mals vous évitez
cgalement de les perdre en cas d'accident.Suivez les instructions données par
volre ordinateur pour faire des copies de vos disques de jeux.
Préparez un dlsque pour "sauvegarder volre jeo"

Méme si vous disposez d'un disque dur, il esl souhaitable de formater une
disquette pour sauvegarder vos jeus, Suivez les instructions de votre ordinateur
pour fomater une disquette of sauvegardez vos jeux au fur et 3 mesure que
vous jouez. Le chapitre intitulé"commeni sauvegarder vos jeux" vous donnera
quelques consails utiles i ce sujet(p.20),



SYSTEMES MS-DOS
Options concernant installation du jew.

ATTENTION : pour utiliser le jeu Sierra, vous DEVEZ avoir un disque
dur

Le disque dur vous donne deux options pour Iinstallation:

fnstallarion compléte:

copicz sur votre disque dur, 1ous les disques de jeu. Choisissez " installation
compléie” lorsque vous désirez installer 1¢ jeu complet.

Insrallation partielle:

ne copie sur voire disque dur que lo contenu de votre DISQUE DE
DEMARRAGE (startup disk). A mesure que vous progressez dans o jeu,
I"écran vous indiquera d'insérer, si néeessaire, d'autres disques de jeu. La
procédure d'installation  vous  recommandera  d'utiliser "V instaflation
particlle”si vous n'avez pas assez de place, sur votre disque dur. pour installer
le jeuw complet.

Pour installer volre Jen Sierrg
L. Faite une copic des disques que vous utilisercz pour installer et utiliser le jeu.
2, Prencz [a disquens intitulée DISQUE DE DEMARRAGE (disque de
démarrage). Placez cette disquene dans le lecteur de disgue souple.

d. Taper lu lettre se eéférant au lecteur de disque contenant ke disque de
DEMARRAGE (startup disk) ¢t pressex [RETOUR]. Taper ensuite INSTALL
el presser [RETOURJEsemple © a: et pressez |RETOUR]. Taper install el
pressez [RETOUR].

4. Il vous sera demandé de taper la leure désignant le disque dur sur lequel
vous voulez installer le jeu (habiwellement c). Tapez la leltre et pressez
[RETOUR].

3. Le programme dlinstallation examinera ensuoite Péguipement de vorre
sysleme ¢t il choisira les meillewres options possibles, $i vous ées satisfait de
son choix, pressez [RETOUR] pour confinmer ce choix. §i vous désirez
modifier cenaines ou toutes les options pré-sélectionndes, mettez en evidence
les options que vous désirez modifier ¢t pressez |RETOUR). Suiver les
idications gui apparaissent dans la partie inférienre de la fenétre principale,
pour achever la procédure d'installation.

REMARQUE : si vous désirez contourner la procédure d'installation par
détection automatique, tapez install-m lorsque vous arriver au point 3
indigué ci-dessus. Cela vous permettra d’installer le jeu manuellement,

Instructions pour le chargement.

En pananl du répertoire central{ou réperivire du jew), mpez les lettres initiales
du jeu (exemple © sqd for Space Cuest [V) et pressez [RETOUR].

Remarque : les initiales du jew correspondront TOUJOURS au nom du
sous-réperioire.

ATARIST

Options pour installation sur disque dur Le disque dur offre deux options
pour l'installation :
fustallation C owpléte (Cromplere Tnstall)
Copiez le contenu intégral de tous les disques de jeu sur votre disque dur.
fnstallaion Partielle {Small Insiall)
Copiez sur votre disque dur, uniguement ce qui est contenu sur votre DISQUE
DE DEMARRAGE. Au lur et & mesure que vous progressez dans Je jeu, vous
devrez insédrer d'autres disques de jew; I'écran vous indiquera quand e faire.
Choisissez Pingstallation particile lorsque volre disque dur n'a pas assez de
place pour installer le jeu complet.

Pour installer le Jeu Sierra

L. Ouvrez le disque dur en cliquant deux fois sur son icéne.

2, Créez un dossier de jeu ¢n choisissant KEW FOLDER (Nouvean
Dossier)...dn menu contenant les dossiers, Nommoz e nouveau dossier et
ouvTeE-le en eliquant deux fols sur son icone,

3. Insérez le STARTUP DISK (disque de démarrage) dans le lecieur de disque
ar

4. Copiez le STARTUP DISK (disque de démarrage) dans le nouveau dossier
de jeu en déplagant I'icone du lecteur de disque a: dans la fenétre que vous avez
ouverie gu point 2,
5. Répétez les point 3. et 4. pour tous les autres disgues de jeu.
6, Metler les disques ofiginauy en siiress.

Choisissez un périphérique musical (facultatif).
L jeu Sierra a été congu de maniére i pouvoir wliliser le haut-parleur inteme de
votre ATARI ST, Si vous avez un des synthétiseurs MIDI, vous pouvez metire
en fonction le programme MUSIC (musique) et utiliser le jeu avec
I"accompagnemient musical.
L. Ouvrez le dossier du jeu en cliguant deux [ois sur son icdne.
2. Meuez en fonction le programme en cliquant deux fois sur icdne
MUSIC-PRCG.
3. Cheisissez le MUSIC DEVICE du menu Options,



4. Actionnez votre synthétiseur (on "Atan 5T haut-parleur interne) en cliquant
deux fois sur le bouton approprié. Cliguez ensuite pour confirmer.

5. Choisissez INSTALL GAME (Installer Jen) du menu Fichier, Ce faisant,
vous replacez le fichier RESOURCE.CFG sur voire disque.

Remarque : vous devez brancher votre synthétiseur en utilisant un cable
midi et allumer votre synthétisenr A¥VANT de commencer le jeu,

Instructions de chargement

1. Quvrr le disgue en cliquant deux fois sur son icdne; ouvrir ensuite le dossier
du jeu en cliguant dewx fois sur I'icdne du dossier de jew.

2. Commencez le jeu en chyuant deux fois sur SIERRAPRG.
AMIGA

Cpticns powr installation swe disgue dur
Attention:DONNEZ UN NOUVEAL NOM aux copies de tons vos disgues
de jeu pour pouvoir enlever les mots *COPY OF' (copie de } du nom du
disque. Si les mots "COPY OF’ (copie de ), qui accompagnent les noms de
TOUTES les copics, ne sont pas effacés, le systéme confinuera i demander
le disque original et le jeu ne pourra pas recommencer,
U v o deux modes d'installation sur disque dur:
fnstallation complére (Complete fnstall]
Copie imégralement le contenu de tous les disques de jeu sur votre disque dur.
Choisissez I'option fustallation Compléte (Complete fnsfall) si vous vouplez
installer le jeu dans son entigrets.
fnstallativm pavtielle {Small Insiall}
Copiera uniguement le contenu de votre DISQUE DE DEMARRAGE (Startup
disk) sur votre disgue dur, Ao fur o § mesure gue e jeu progresse, il vous sera
demunde dhinsérer d autres digues de jeu. La procédure I'TNSTALLATION
{Install procedure) vous recommindera d'utiliser U installation pareielle si votre
disgue dur ne dispose pas de 'espace suffisant pour emmagasiner toul le jeu,

Pour installer Ie jen Sierra
1. Initialisez votre systéme au moyen de 'ensemble utilitaire Workbench et
insérez le DISQUE DE DEMARRAGE (stariup disk) dans le lecteur de disque
DFO.
2. Cliguez deux feis sur 'ictne de disque et cliquez deux fois sur icdne
INSTALL,
3. Suivez les instructions gui apparaissent sur 'écran pour compléter
I'installation.

Remarque @ 5i volre disque dur n'est pas un DHO, vous devez changer le
répertoire de destination implicite (defanlt destination directory). Par
exemple, sur I"Amiga 300, le répertoire de destination implicite devrait
changé sur WORK (Travail).

Instructions de Chargement
Avec disquettes:

REMARQUE : VOUS DEVEZ ABSOLUMENT AVOIR DEUX
LECTEURS DE DISQUETTES POUR POUVOIR UTILISER LES
DISQYUETTES.

1. Insérer le DOUBLE DISQUE DE JEU SQUPLE dans le lecteur de disque
DFO:.

2. Allumez votre systéme.

3. Insérez le DISQUE DE JEU | dans le lecteur de disque DF1. Insérez dautres
disques chague fous que Vécran vous 1indigue.

EM: LE DOUBLE DSQUE SOUPLE DOIT RESTER DANS LE
LECTEUR DE DISQUE DFO.

Avec Disque Dur;
1. Charger I'ensemble utilitaire Workbench e cliquez deox Tois sur Micboe du
disque dur.
2, Cliques deux fois sur le tiroir (drawer) Sierra.
3. Cliguez deux fois sur le tiroir de jeu Sierra,
4. Cliquez deux fois sur Uicdne de jen Sierra

AMIGA 1000
Instructions de chargement sans disque dur

1. Initialisez votre systéme avec Kickstart.
2. Lorsque Pepsemble utilitaire Workbench apparait sur 'écran, insérez le
DOUBLE DISQUE SOUPLE DE JEU dans le lectenr de disque DO,
3. Insérez le DISQUE DE JEU 1 dans le lecteur de disgue DFI. Lécran vous
indiquera quand insérer d autres disgues.
RM : LE DOUBLE DISQUE SOUPLE DE JEU DOIT RESTER DANS LE
LECTEUR DE DISQUE DFO,

Hemargue pour les ptilisateurs expérimentés o’ Amipa : ce jew recherchera
foutes les unités pour informations de jeux, Si vous disposez de plus de deox
lecteurs de disques souples etou wn disque RAM, vous pouver charger
d'autres disques de jen dans ces lecteurs de disques et gagner, ainsi, du
temps.



MACINTOSH

Installation Sur Disque Dur
Yous dever avoir un disque dur pour pouvoir jouer ce jeu Sierra. L'installation
sur disque dur peut se faire de deux maniéres -
fnstallarion complére (Complere Install) -
copie imégralement les contenus de tous les disques de jeux sur votre disque

dur. Choisissez fusiallation Compléte (Complete Instafl) lorsque vous vouler

nstaller le jeu complet.

fnsrallation partielle (Small Instail} -

copic up.iquemem les contenus du disgue de DEMARRAGE (Stantup Disk) sur

vowre disque dur. L'écran vous indiquera quand insérer d'aulres disques. La

pm.-:?dure ;l'INST.—"aLL:?.TlDH {Install Procedure) recommendera £ frestaflation

Fartielle si vous ne disposez pas d'espace d’emmagasinage suffisant pour

wstaller wout IE. Jew sur vorre disque dur. Choisissez [ fastallanion partelic

iSmall Install) si vous voulez installer les fichiers de DEMARRAGE (Startup

Files) sur votre disque dur pour faciliter le jew mais ne disposez pas de

suffisamment d’espace d’emmagasinage pour instalier tour le jeu.

L Placez la copie de sauvegarde du disque de DEMARRAGE (Starup disk)

dans le lecteur de disque .

2. Cliquez deux fois sur Uicone INSTALL (Installation) ot suivez les

indications qui apparaissent sur I'écran pour acheuer |'installution.
Instructions de Départ

Apres avoir complété la procédure ' TNSTALLATION (Install Procedure) :

1, cliquez deux fois sur le dossier ( folder) Sierra.

1. cliquez deux fois sur le dossier Jeu Sierra.

3. chquez deux fois sur icone Jen Sierra.

1

Pour Utiliser le Jeu Sierra
FOUR TOUS LES SYSTEMES
Utilisation d'une souris

Pour actionner la barrre des icdne, placez le curseur dans la partie supérieure de
I"écran. Pour mettre en position le curseur sur écran, déplacez la sours sur la
position désirée, pour déplacer le personnage, mettez le curseur en position el
cliguez deux fois Iz bouton de la souris. Pour exécuter une commande. cliquez
I houton de la souris(s™il v a plus d'un bowton, cligquez le bouton de gauche).
Rm: 5i vous avez activé la barre d'icines au moyven de la souris, vous ne
pourrez pas utiliser le clavier pour passer d’un choix i 'autre.

Em: UTILISATELURS DU TANDY: si vous m'utilisez pas Deskmate il faut
installer le dispositil de commande de 1a souris avant d'initialiser le jeu.

1. Bouton de la Souris

[RETOUR]
ISHIFT-CLICK]

Wa d'unecurseus i antre,
ICtrl-Chick]

P cke WAL { Mascher) ao
detnier cursewy chinis,

-




2. Bouton de Souris

Bouton déddic de dooite ; w2
"o comsenr &
Uavtre]Cirl-déclic].

|[RET(R]
Passe de WALK (Marcher au
demieT curseur utilise,

[RETOUR]

3. Bouton de souris

Boutea diche central
Pisse de walk (Marcherk 2 demier desndce
CUTewr chimsr

[RETOUR] Eodun-déclic de droite

Paaze 'mn cpmanr &
I"aulpe,

Ulilisez le clavier pour vtiliser le jeu Sierra

Pour positionner le curseur sur écran ow déplacer le personnage du jew cn
ulilisant un clavier, presser une touche fléchée sur le clavier numérique, Pour
arréler le personnage, presser a nouveau la méme wuche. Pour exécuter une
commande, presser [RETOUR]. Pour déplacer lég2rement le curseur sur écran
ou le personnage du jeu sur une position précise, tenir la louche de [majuscule]
pressée et wiiliser les wuches avec fléches, Des instructions plus détaillées
portant sur utilisation du clavier numérigue sont données ci-apres,

Clavier numérigue

Pasee d%un cusdeus &1 auine.

[RETOUR]
-—

Posse e WAL iMurcher au demisr cursesr Chrers | bame des wdnes. |
Chiozsd.

13



Utilisation de la manette de jeu

Pour positionner le curseur sur écran en uiilisant une manetie de jou, déplacer 1
manetle dans la direction voulue, Pour exécuier une commandz, presser le
bouton FEU. Vaoir ci-aprés pour instructions plus dénaillées,

Chrvre L3 barme des odnes.

RM : Exception faite des instructions pour usage de la souris seulement,
toutes les instructions de jen données ci-aprés sont destinées & "utilisation
du davier. La souris et la manette de jeu peuvent éealement étre utilisés -
voir  les respectives instructions ci-dessus  pour les commandes
correspondant & celles du clavier.

Utilisation des icones et des curseurs

Rm: la liste ci-aprés indique les jednes et les curseurs standards utilisés par
Sierra. Le jen peut, toutefois, inclure d’avires icones el curseurs. Des
explications supplémentaires yous seront données lorsque vous faites appel
a 'icone et au curseur HELP (Aide), comme indigué ci-aprés.

Dans la partie supérieure de I'écran, se trouve une barre d'iclnes contenant
plusieurs icénes. Yous pouver choisir ['une d'elles pour exécuter une des
conimandas gui vous sont possibles,

Pour ouvrir la barre des icdnes, pressez [esc[(ow, sur le Macintosh, presser soit
[esc) soit Jtlde] ¥ ou déplacer le cursenr e la souwris le plus haut possible sur
Pécran. Certaines icones présentent un ment comportant un choix, Utliser la
touche [Tab], les rouches & fléche ou le curscur de la souris pour aller d'une
option & 1aatre a M'intéricur du menu offert par Micdne.

Numérisation et conversion Acrobat® PDF : RyF pour Lost Treasure FR
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L’ Icine MARCHER *

Choisissez cette icdne lorsgue vous voulez
déplacer voire personnaze, d'un point 4 avire,
sur Déeran. Un  personnage gqui marche, se
déplacera jusqu’an bord de I'éeran ot Evilera tous
les obstacles qui se wouvent sur son chemin.

Le Cursenr MARCHER#
[ponir #oins seulement)
Lorsque vous choisisser  Marcher, le cuiscur

i devient un personnage qui marche. Placez les

pieds de ce personnage 12 oi vous voulez gu'il
soit et cliguez le bouton de la souris ou pressez
[RETOUR]. Le personnage du  jeu  se
déplacera wers ¢¢ point (oul ¢n dvitam les
obstacles qui se trowvent sur son chemin.

Remargue: Torsgue vous ulilisez le clavier ou la maneite de jew, la
destination de votre personnage sera présumee étre au bord de I’écran dans
la direction du mouvement et il sortira de 1"écran si vous ne I"arrétez pas.

|

i

i

L’Icone Regarder®
Choisissez  Dicdne Regarder  lorsque vous
voulez que votre personnage regarde un objet qui
se trouve sur 1'écran.

% Rm : Cefte icone peut ére légérement différente dans chagque jew, Si vous

Le corseur Regarder *
Lorsque wous choisissez le curseur Regarder
lz2 curseur devient um oeil. Placez 'oeil 13
ol wvous le désirez sur 1'écran et cliguez
Iz bouton de la souris ou pressez [RETOUR]. 57l
v oa yuelyue chese & wvoir 4 cet endroat,
un message apparaitra sur 'écran.

L 'Ieiine Action™
Choisissez  I'ledne Action  lorsgue  vous
vaulez que le personnage manipule un objel.

Le curseur Action*
Lorsgue vous choisisser 1o curseur Action. le
curseur devient un2 main. Placez la main, 13 odl
vous le désirez sur 1'écran et cliquer le bouton de
la souris ou pressez [RETOUR). L'action désinde
sera réalisde,

L’iciine Parler*
Chomisissez Pleone Parler lorsque vous désings
une conversation entre deux personnages du jeu.

n'étes pas certain de I"utilisation d’une icone, cliguer Picone AIDE {le point

: . " *Nm : Cette iodne peot apparaitre legérement différente dans chague jew.
dlinterrogation qui se trouve 4 'extrémilé droite de Ia barre d'icones). P PR o e d

51 vous ntétes pas certain de I'usape d'une icone, cliquez Ficdne AIDE (le
point 4" interrogation & Pextrémité droite de la barre d*icdnes).

16 17



Le cursenr Parler®
Lorsque  vous  chedsissez  Pader, le curseur
devienl unme t8te qui pare. Positionner le curseur sur
le pemsonnage {ou objet) anquel vous voulez parler
et chquez le bouten de la souris ou pressez
[RETOUR]. Si une conversation est possible, votre
PEISOMNAEE parlera ou une Conversalion commencer,

L'Tcine {Obhjet¥

L'icone objet montre le demier objet dinventaine
gue wvous avez sélectionné. Choisissez {hjst
lorsque vous voulez voir ou utiliser cet ohbjet,

L'icane Inventaire®

Choisissez Inventzire lorsque vous wvoulez wvoir
ce gue vous portez ot désirer choisir quelque
chose.  Llinventaire vous permet de  chodsir
plusicurs options 7, Remmber, Acton, o O
Chowsisser 7 ot clipwez ar n'importe guelle icéne du
menu pour apprendre la fonction de cette icone,
Choisissez Regarder et cliguez sur n'impone quel
objet de inventaire pour obtenir une description
de et objel, Choisissez Action o oolisez le
Ccurseur Action pour utiliser un objet se trouvant
dans 'inventaire et agir sur un aotre objet de
Uinventaire iex: metire des bijoux dans unc
escarcelle), Pour choisir un obyjel que vous voulez
utiliser, cligquez sur iclne contenant la fléche,
cliguez ensuile sor 1'objet dinventaire que vous
désirez.  (Voir  ciapres  Curseurs  Objais
d'loventaire). Choisissez OK. pour guiner
I"inventaire et e reprendre Je jeu,

.MWQWQCQW? u
" i
; e

i e e A

*Rm: cette icine peunt étre 1égérement différente dans chague jeu. Si vous
n'étes pas certain de I'utilisation d’une icane, cliquez sur Picone AIDE (le
point d*interrogation & "extrémité droite de la barre d’icones).

I8

Curseurs Ohjets d*Inventaire™

Chaque objet de votre inventaire est associé avec un curseur spécial Objer.
Chacun de ces cursewrs est identique & Vobjet quiil représente. Les curseurs
Cibets peuvent Etre ulilisés pour exercer des actions dans le jeu, en utilisant les
objets imclus dans Pinvemaire, Pour wiliser un Curseur Ofyer dans le jeu,
suivez les dlapes suivanlos:

1. Dans e jeu. choisissez Uicone Inventaire dans la barre d'icdnes ou pressez 1a
touche [ Tab].

1, Déplacez le curseur fleche sur Uobjet dinventaire que vous voulez utiliser vt
pressez [RETOUR]. Le curseur change et représente objet que vous
ivez choisi.

3. Choisissez 'icone O.K. Vous sonez ainsi de 'inventaire et reprenez le jeu,
4. Déplacez le curseur Ofyjet et placez-le sur 1'écran & endroit oit vous voulez
wiihser cet ohjet d'inventaire ef pressez [RETOUR).

L'icine Systéme®

Lomsgque  vous choisissez 1'icdne  Swsteme,
plusicurs options vont apparaitre sur 'écran: SAVE
(Sauvegarder), RESTORE (restaurer), RESTART
{recommencer), QUIT (sortiry, PLAY (Jouer), TEXT
{Texte) { dans cemtaing jeny), VOLUME (Volime),
SPEED (Vitesse) et DETAIL (Déal) Sélectionner
SAVE (Sauvegarder) i vous dédrez sauvegander le
jewen couers. Choisissez RESTORE (Réablin) si vous
désirez reprendre un jeu que vous avier pridablement
savegardd, Des instructions supplémentsires pour
sauvegarder ef restaurer des jeux se trowvent p.20 & p.
22 Choisissez RESTART  (Recommencer) pour
repretkdre le jeu. Choisissez QUIT (Sorir) pour améter
le jeur et mtoumer au D03, Le levier SPEED{ Vitesse)
regle la vitesse de mouvement de votre personnage sur
I"écran, Placez le curseur sur ke levier et ienez prossé le
bouton de mmche de ka souris pendint que vous
powsses le levier vers le hawt {pour aeedélérer) ou vers
le bas (pour ralentiry, Le levier VOLUME permet de
régler e volume du son de la musique de jeu.

*RM: cette icone peut étre légerement différente dans chaque jew. Si vous
n'étes pas cerfain de I'utilisation d'une icone, cliquez sur I'icine Aide (le
puint d’interrogation situé a extrémité de la barre dicone).
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Flavez le corseur sur le levier et maintensz pressé
[¢ bouton gauche de la souris pendant que vous
poussez le levier vers le haot (pour augmenter e
volumejou  vers le bas (pour diminuer le
volurne).

RM : pour les systémes qui ont seulement un
haut-parlear interne, le levier VOLUME ne
pemmiet pas Jde régler 1o son mais le fair passer
€7 Tninimam & un maximum pré-délemming.

Le levier DETAIL ajuste Ta guantité d'animation
qui n'est pas essenticlle & action du jeu. Si votre
ordingtevr  joue le jen trop lentement, vous
pouvez Eliminer animation qui n'est pas
essenticlle au jew. Placer le curseur sur le levier
€l maintenir pressé le bowton de gauche de la
souris pendant que gue vous déplacer Ie levier
vers 12 haut pour plus de détails, ou vers le bas,
Powr moins de détails.

Le levier de TEXTE (Text) se trouve seulement
dans cernains jeux, Il permet de modifier le emps
quun texte reste sur 'éeran.

L'Tcine Aide

Choisissex 7 et cliquez sur n'imports quelle
icome du menu pour comnaitre la fonction de
"icdne.
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Pour pauser durant le jeu
51 vous désirez interrompre momentanément le jeu, choisisscz 1'icine Svstéme
dans [a barre d'icénes. Le jeu s'amétera jusqu'a ce que vous choisissicz JOUER
pour reprendre le jeu. DYautre part, 1e seul fait de metire en function la barre
d’ichnes, mterrompt pavser le jeuw.
Pour sauvegarder votre jeu.

ATTENTION !! 8i vous ne voulez pas sauvegarder volre jeu sur voire
disque dur, mais sur disquettes, vous devez, pour ce faire, en formater
plusieurs, d'avance{un disque ne peut comtenir qu’un nombre limité de

i

jeux). Nous recommandons également que vous sauvegardiez fréguemment
votre jeu pendant que vous jouez ainsi que les jeux joués & partir de
différents angles. Dautre part, vous n*oublierez pas de sauvegarder votre
jeun avant d'affronter des situations potentiellement dangercuses. De méme,
lorsque vous avez progressé considérablement dans le jew, il est bun' de
sanvegarder ¢e gue ce gue vous avez accompli. Chagque fois que vous
sauvegardez un jeu, donnez un nom & ce que vous sauveparder. Vous
pouvez utiliser n'importe guelle expression. Ainsi, par exemple, si vous étes
sur une plage, vous pouvez appeler watre jeu: "sur la plage” ou tout
simplement "plage".

Pour sauvegarder sur disque souple
L. Choisissez l'icdne System (Svstéme) - (levier & glissitre) - dans la bame
d'icones et choisissez SAVE (Sawvegarder) . Le menu pour sauvesarder le jeu
apparailra.
2. 5i vous jouez & partir d'un disque dur et sauvegarderz sur un disgue souple,
I'dcran vous dira d'insérer la disquene sur laguelle vous sauvegardez le jeu
dans le lecieur de disque souplelex: a:).
RM : lorsque vous sauvegarderez un jeu pour la premidre fois sur un disque
souple, alors que vous jouer sur disque dur, vous devier presser la touche
[Tab.] pour choisir CHANGE DIRECTORY*(¢hanger répertoire ).
3 Pressez [Curl-C] pour libérer la ligne de commande et tapez le nom indigué
sur volre disgue souple.
4, Insérez une disquette vide mais préalablement formatée dans le lecteur de
disque souple.
5. Choisisser QK. et pressez [RETOUR].
6. Tapez la description du jeu gue vous avez sauvegardé et presser [RETOUR)
pour sauvegarder Iz jeu.
* Le terme "répertoire’ se référe aux répertoires, fichiers et tiroirs.

Sauvegarder sur le disque dur.

Rm: Si vous désirez sauveparder vos jeux sur le disque dur, nous
canseillons de créer un ou plusieurs répertoires ou dossiers de jeu sur votre
disque dur. Suivez les instructions de votre ordinateur pour créer des
répertoires,
L. Choisissez Uicone Svsréme (levier i glissiere) dans la barre d'icines el
choisissez SAVE (sauvcgarder). Le Save Game menu  {menu  pour
sauvegarder) apparaitra.
L, Si vous désirez sauvegarder le jeu et le placer dans un répertoire™ autre gue
celui dans lequel veus jouezchoisissez CHANGE DIRECTORY ichanger
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répertoire)®, Pressez [Ctel-C] pour libérer la ligne de commande et tapez 1a
lettre du lecieur de disgue et le nom du nouvean réperioire .

3, Choisissez 0K, el pressez [RETOUR).

4. Tapez la description du jeu que vous sauvegardez o pressez |RETOUR] pour
sauveparder le jew

Pour rétablir votre jeu
L. Choisissez 'icone System  (levier & glissiére) duns la barre des icdines ef
choisissez RESTORE . L'écran vous indigue alors de choisir T Jjeu que vous
vouler rétablir,
2. Mettez en évidence Te jeu que vous désirez et choisissezr RESTORE.
d. Si le jeu que vous désircz miablir se trouve dans un autre réportoire,
choisissez CHANGE DIRECTORY et tapez le nom de cet auree répertoina®
dans lequel se trouve le jeu que vous voulez rétablir,
*Le mot "répertoire’ se réfere aux répertoires, dossiers o classeurs,

Pour sortir du jeu

Si vous désirez arrérer de jouer, choisissez |'icdne System dans la barre
d’icones (Jevier i glissizre) et choisissez QUIT (Sortir),

Pour reprendre le jeu
Pour reprendre le jeu & n'impone quel moment, choisissez 1icéne Svstem dans
la barre des icdnes (levier a glissiére) et choisissez RESTART .

Fenéires 3 messages

Des [engtres & messages apparitront 3 différents moments du jen. Lorsgue
vous aurez lu le message, presscz [RETOUR] pour faire disparire Ia fendire o
contmuer ke ja,

Rm : certaines fenétres 3 message sont contrilées par l¢ programme et ne
peuvent éire effacées par Ia touche [RETOUR]. Ces fendtres disparaitront
automatiquement, aprés un temps déterminé par le levier de fexte (voir
TEXT LEVER, p. 20).

CONSEILS POUR AVENTURIERS

REGARDEZ partout. Explorez & fond I'endroit ol vous veus trouvez, Ouvrez
les portes et les tiroirs. Examinez attentivement tous les objets gue vous [Touver
pour ne pas fsquer de manguer des détails jmportanis. EXPLOREZ
méticuleusement chaque sone du jeu ¢f TRACEZ UNE CARTE au fur e i
MESUre que Yous progressez dans le jew. Indiquez chague zone que vous visitez
ainsi que chaque objet que vous trouvez et les points dungereux. Si vous
ARINGUEZ UNE ZO0C, VOUS pouvez manguer un indice important PRENEZ les
objets que vous estimez nécessaires. Vous pouvez voir un groupe dobjets
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nécessaires en choisissant 1'icdne fnventory, & n'importe quel moment du jeu.
UTILISEZ les objets que vous avez choisis pour résoudre les problémes que
vous renconirerez dans le jew. Des problémes peuvent parfois ére résolus de
différentes maniéres et donmer des solutions ditférentes. SOYEZ PRUDENT
el restez constamment én alerte -- les désastres peuvent se produire aux endroits
les plus inattendys!

SAUVEGARDER SOUVENT VOTRE JEU, suriout si vous voulez essayer
quelque chose de nouveau ou de potenticllement dangereus. De cette manidre,
si le pire devait se produire, vous n'auriez pas 3 recommencer le jeu & partir du
tout début. Sawvegardez le jeu en différents points de manire 3 pouveir
wujours retolmer en un point désird du jew. Cela vous permeiira de voyager en
arriere dans le temps ot de faire les choses différemment, si vous le souhaitez,

NE VOUS DECOURAGEZ PAS : si vous rencontrez un obstacle qui semble
msurmoniable, ne vous désespérez pas. Passez un peu de temps 4 examiner une
autre Zong el revens: sur ce point aprls quelque temps. Dans le jeu, chague
probleme a, au moins, une solutien ct certaing en ont méme plusizurs. Parfois,
la manicre dont vous résolvez un probléme peut faciliter ou rendre plus difficile
Ta solution du probl2me suivant. 81 vous ées bloqué, vous pouvez essayer de
retourner en arricre dans le jeu et choisir une voie différente, Si toutes vos
tentatives dchouent. vous pouvez nous derire pour nous demander des consedls.
Yous pouvez également acheler le Sierra Game Hint Book ( Livres des
Conseils pour les Jeuxichez voire fournisseur de jeux ou vous pouvez le
commander directement i Siemra en 1éléphonant au numéro ULS. (300)
326-6654, UK. 734-303171

AMENEZ DU RENFORT : jouer avee un ami peut 5'avérer utile et amusant,
Deux tétes (ou plus) valent mieux gu'une quand il en vient & interpréter des
mdlications ot & résoudre des problémes.
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